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e HARMONOGRAM i
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PREDBEZNY CASOVY HARMONOGRAM — VELKA CENA MLADE BOLESLAVI
30.12.2022

PATEK 30.12.2022

09:00 ZAHAJENIi SOUTEZi

.
B e, ¥y
PARKUR MINI; ROOKIES, NOVICE, UNICORN, OPEN i
'& ,- DREZURA MINI, ROOKIES, NOVICE, UNICORN, OPEN > |
4
) SKOK MOHUTNOSTI  MINI, ROOKIES, NOVICE, UNICORN, OPEN 2
» DOSTIH MINI, ROOKIES, NOVICE, UNICORN, OPEN ~|
L\ & ] B 2V RN Wl o’ YRR A < e A
OBEDOVA PAUZA BUDE UPRESNENA V DEN KONANI ZAVODU NA ZAKLADE
KONECNEHO POCTU ZAVODNIKU'
E . | R A4 WYVY4ASEETE YRR e keSS YR Bl A 4

V PRIPADE NEZAPLNENI KAPACIT PROBEHNE OD 9:00 DO 10:30 VEREJNY TRENINK
PRO VSECHNY PRIHLASENE UCASTNIKY - BLIZSi INFORMACE VE FB UDALOSTI!!!






PLANEK PARKURU VELKA CENA MLADE BOLESLAVI
30.12.2022

PLANEK JE SHODNY S PARKUREM PRO SLOZENI OFICIALNI LICENCE JEZDCE U CJF (CESKA JEZDECKA FEDERACE SDRUZUJICI PARKUROVE SKAKANI V CR) —
DETI SE TEDY UCi ABSOLVOVAT SKOKY VE SPRAVNEM PORADI U ULOHY, KTEROU MOHOU V POZDEJSIM VEKU VYUZIT PRI ZiSKANi OFICIALN{ LICENCE JEZDCE.

HOBBY
H=5RSING

gADA BOLESLAV

- 2x krizek

CL &

s 4

VYPSANA VYSKA PARKURU PRO JEDNOTLIVE VEKOVE KATEGORIE:
MINI (VEK JEZDCE 2,00 — 5,99 LET) - 10 CM

ROOKIES (VEK JEZDCE 6,00 — 8,99 LET) — 40 CM

NOVICE (VEK JEZDCE 9,00 — 10,99 LET) =50 CM

UNICORN (VEK JEZDCE 11,00 — 12,99 LET) — 50 CM

OPEN (BEZ VEKOVEHO OMEZENI) — 60 CM

KATEGORIE MINI MA POVOLENOU VYPOMOC A NAPOVEDU PRiMO V KOLBISTI.
DEKOROVANI PROBIHA V KATEGORII MINI - KAZDY SOUTEZiCi. V OSTATNiICH KATEGORIICH 1.-6. MiSTO KOKARDA, 1. MiSTO POHAR.



DREZURNI ULOHY VELKA CENA MLADE BOLESLAVI
30.12.2022

MINI (VEK JEZDCE 2,00 — 5,99 LET)

JEZDCI MAJi ZA UKOL PREDVEST V TOMTO PORADI NASLEDUJICi CVIKY (NEZALEZi NA TOM, JAKOU STRANU JiZDARNY VYUZlJi, MUSIi BYT
DODRZEN POUZE TVAR CVIKU S OHLEDEM NA KRATKOU A DLOUHOU STENU):

HOBBY
=)
KROKEM: HS RSING
MALY KRUH M|ADA BOLESLAV
KLUSEM:
VELKY KRUH

VLNOVKA O TRECH OBLOUCICH

CVALEM:
VELKY KRUH

JEDNOTLIVE CVIKY NALEZNETE NA WWW-HH-MB.CZ V PRAVIDLECH PRIPADNE JE NAJDETE VOLNE DOSTUPNE PRI ZADANIi V GOOGLE:)

VSECHNY KATEGORIE MAJi POVOLENEHO CTENARE ULOHY, KTERY ULOHU HLASITE PREDCITA (PREDCITAT SMi POUZE UVEDENY TEXT, NESMi PODAT JAKOUKOLIV JINOU NAPOVEDU).
U KATEGORIE MINI JE POVOLENA NAPOVEDA A PRIiPADNA POMOC / ASISTENCE V OBDELNiKU

(V OBDELNiKU SMi BYT NAPR. STARSi SOUROZENEC, KTEREHO MLADSi SOUTEZiCi NASLEDUJE).

DEKOROVANI PROBIHA V KATEGORII MINI - KAZDY SOUTEZiCi. V OSTATNICH KATEGORIICH 1.-6. MiSTO KOKARDA, 1. MiSTO POHAR.



DREZURNI ULOHY VELKA CENA MLADE BOLESLAVI

ROOKIES (VEK JEZDCE 6,00 - 8,99 LET) 30.12.2022 HOBBY

NOVICE (VEK JEZDCE 9,00 — 10,99 LET) H=3RSING
UNICORN (VEK JEZDCE 11,00 — 12,99 LET) M|ADA BOLESLAY

2 -
< =
Misto Cvik *E _E § é Ridici mySlenky Poznamky
AINE
A Vjezd v pracovnim klusu Kvalita klusu, rovnost.
1 X Stat — nehybnost, pozdrav 10 Prechody do a ze zastaveni.
Pracovnim klusem vchod Stani. Pravidelnost.
C Na levou ruku Postaveni, ohnuti.
5 |CHEKAF |Na stén& pracovni klus 10 Postaveni a ohnuti.
FM Od stény ke sténé 5 m Presnost a pravidelnost.
3 Cc Ze stredu 10 Postaveni a ohnuti. Rovnost.
AE Na pravou ruku pracovni klus Presnost a pravidelnost.
4. EC Stfedni krok na sténé 10 Prechod. Kvalita kroku.
5 Cc Pracovni klus 10 Prechod.
CA Vinovka o 3 obloucich Postaveni a ohnuti. Pfesnost.
6 A X A |Pracovni cval a kruh 1 x kolem 10 Pfrechod. Kvalita cvalu.
Presnost, pravidelnost. Ohnuti.
7 A Pracovni klus 10 Prechod, Presnost, prestaveni.
A X C |Kruhy zménit Pravidelnost.
s C X C |Pracovni cval a kruh 1 x kolem 10 Prechod. Kvalita cvalu.
Presnost, pravidelnost. Ohnuti.
Cc Pfimo Kvalita cvalu. Rovnost.
9. HK Cvalové skoky prodlouZit 10 ProdlouZeni skoku a ramce.
KA Pracovni cval Prechody. Pravidelnost.
10. A Pracovni klus 10 Prechod.
B XB |Kruh Presnost, pravidelnost. Ohnuti.
BCEA |Na sténé pracovni klus Postaveni a ohnuti.
11. A Ze stiedu 10 Kvalita chodu.
X Stat — nehybnost - pozdrav Rovnost. Pfechod. Stani.
Opustit obdélnik v A krokem na dlouhé otézi
Celkem 110

VSECHNY KATEGORIE MAJi POVOLENEHO CTENARE ULOHY, KTERY ULOHU HLASITE PREDCITA (PREDCITAT SMi POUZE UVEDENY TEXT, NESMi PODAT JAKOUKOLIV JINOU NAPOVEDU).

DEKOROVANIi PROBIHA V KATEGORII MINI - KAZDY SOUTEZiCi. V OSTATNiICH KATEGORIICH 1.-6. MiSTO KOKARDA, 1. MiSTO POHAR.



DREZURNI ULOHY VELKA CENA MLADE BOLESLAVI
30.12.2022

OPEN (BEZ VEKOVEHO OMEZENI)

£ %5
S|E|s|=
Misto Cvik [= E & =2 Ridici mySlenky Poznamky
(5|52
E
A Vjezd ve shromazdénem klusu Kvalita klusu. Rovnost.
1. X Stat - nehybnost - pozdrav 10 Prechody. Stani.
Shromazdénym klusem vchod Pravidelnost.
2. (o2 Na pravou ruku 10 Postaveni a ohnuti.
B Kruh 8 m Velikost a tvar kruhu.
a3, BF Dovnitf plec vpravo 10 Postaveni a ohnuti. Konstantni dhel.
FK Shromazdény klus Rovnovaha. Shromazdéni.
a. KXM |Zménit smér ve stfednim klusu 10 Prodlouzeni krok( a ramce. Pravi-
M Shromazdény klus delnost. Pfechody. Kvalita klusu.
5. E Kruh 8 m 10 Velikost a tvar kruhu.
Postaveni a ohnuti.
6. EK |Dovniti plec vievo 10 Postaveni a ohnuti. Konstantni uhel.
KF |Shromazdény klus Rovnovaha. Shromazdeéni.
7. FX Prekrok 10 Pravidelnost. Postaveni a ohnuti.
Rovnovaha. Shromazdéni.
8. XM |Prekrok 10 Pravidelnost. Postaveni a ohnuti.
MH |[Shromazdény klus Rovnovaha. Shromazdéni.
HXF | Zménit smér v prodlouzeném Prodlouzeni krok( a ramce.
9. klusu 10 Pravidelnost.
F Shromazdény klus Prechody. Kvalita klusu.
10 AK |Stredni krok 10 Pravidelnost. Pruznost hibetu.
) Aktivita. Volnost v plecich.
KEM|Prodlouzeny krok Prechody. Prodlouzeni kroka
11. a zménit smér 10 a ramce.
M Shromazdény krok Prekracovani. PruZznost hibetu.
12. za C |Polovic¢ni pirueta vievo 10 Shromazdéni. Ohnuti. Nohosled.
Rovnovaha. Pravidelnost.
13. za C|Polovicni pirueta vpravo 10 Shromazdéni. Ohnuti. Nohosled.
Rovnovaha. Pravidelnost.
14. C Shromazdény cval 10 Presnost a plynulost. Rovnost.
Rovnovaha. Vznosnost skoku.
1s5. HK |[Stredni cval 10 Prodlouzeni skokt a ramce. Pravi-
K Shromazdény cval delnost. Pfechody. Shromazdéni.
AC |Vinovka o 4 obloucich Ohnuti. Pravidelnost. Rovnost
16. s preskoky na stfedni care 10 v preskocich. Rovnovaha.
Ukoncit vpravo
17. C Stat. 5 kroka zpét a ihned 10 Pfechod. Stani. Prostupnost.
shromazdény cval vpravo Plynulost. Pfesnost. Pfechod.
1s. MF Stredni cval 10 Prodlouzeni skokt a ramce. Pravi-
F ShromazZdény cval delnost. Shromazdéni. Kvalita cvalu.
10. A Ze stredu 10 Postaveni a ohnuti. Kvalita cvalu.
x Stat - nehybnost - pozdrav Rovnost. Pfechod. Stani.
Opustit obdélnik v A krokem na dlouhé otézi
Celkem 190

VSECHNY KATEGORIE MAJi POVOLENEHO CTENARE ULOHY, KTERY ULOHU HLASITE PREDCITA (PREDCITAT SMi POUZE UVEDENY TEXT, NESMi PODAT JAKOUKOLIV JINOU NAPOVEDU).
DEKOROVANI PROBIHA V KATEGORII MINI - KAZDY SOUTEZICi. V OSTATNICH KATEGORIiCH 1.-6. MiSTO KOKARDA, 1. MiSTO POHAR.



INSPIRACE

e ODKAZY NA REALNE KONE KDE LZE CERPAT INSPIRACI
A TRENOVAT ©
* DREZURA ROOKIES, NOVICE, UNICORN
 https.//www.youtube.com/watch?v=SrJTMJF3hoA

* DREZURA OPEN
 https.//www.youtube.com/watch?v=kzeavUxD9tE

* PARKUR
 https.//www.youtube.com/watch?v=NkivmN Uqgsk




POKYNY A PRAVIDLA

PORADATEL NERUCI ZA ODLOZENE VECI V SATNACH A NA DALSICH,
VEREJNE PRISTUPNYCH MISTECH!

POVINNOU VYBAVOU JEZDCE JE CISTA SPORTOVNI OBUV S
NEBARVICIi PODRAZKOU!

JEZDCI JSOU POVINNI PRED VSTUPEM DO STAJE PROVEST
REGISTRACI V SHOW OFFICU — BEZ REGISTRACE NEMUZE JEZDEC S
KONEM ODSTARTOVAT!

e V_ SHOW OFFICU JEZDEC OBDRZI STARTOVNI CISLO OPROTI VRATNE
ZALOZE 20 KC
V PRIPADE DOTAZU JSME K DISPOZICI NA:
« WWW.HH-MB.CZ
e EMAIL: INFO@HH-MB.CZ
e TELEFON: +420 607 018 341; +420 775 571 818

VSECHNY AKTUALN{ INFORMACE A PRIPADNE ZMENY NALEZNETE
NA FB UDALOSTI:

%j__ HDBBY HDRSENG Velka cena HOBBY
e Mladé Boleslavi Hg—% RSING
@E arolina a Adéla MTADA BOLESLAV




PRAVIDLA SOUTEZI PORADANYCH HOBBY HORSING MLADA BOLESLAV

Hobby Horsing je sportovni disciplina, ve které jezdec drzi Hobby Horse (konicka na drevéné tycce)
mezi stehny a provadi s nim predem stanovenou sestavu cvikl. Neni to viak disciplina, ktera vyZaduje
pouze fyzickou zdatnost, ale také predstavivost a kreativitu.

Soutéze poradané Hobby Horsing Mlada Boleslav jsou oteviené pro viechny narodnosti a vékove
kategorie — od détskych po dospélé — a UcCast v téchto soutézich neni podminéna zadnym clenstvim
v klubu a ani Zadnym jinym kritériem, které by mohlo Gcastnika vyradit z Gcasti v soutézi.

OBECNA PRAVIDLA

Poradatelé si vyhrazuji pravo na zménu pravidel kdykoliv, nejpozdéji viak do 2 dnl pfed zahdjenim
soutéze. V pripadé nepredvidatelnych okolnosti vden konani akce, bude zména diskutovana a
odsouhlasena poradatelem a rozhod<im.

Organizatofi mohou pouzit fotky a videa z akce, pro ucely online a off-line propagace bez dalsiho
odsouhlaseni G¢astnikd a bez naroku na kompenzaci.

ZAVODY

OBECNA PRAVIDLA

Kaidy jezdec musi absolvovat kjrz ve styl cvalu (neplati pro drezuru a western Trail) a idediné ve
spravném cvalu (tj. pri pravém toceni je druh3d dopadajici noha prava a je vepredu a pri levém toceni
je druha dopadajici noha leva a je vepredu). Po celou dobu (i pfi skakani) musi mit jezdec Hobby Horse
po celou dobu mezi stehny.

Kaidy jezdec je oznacen startovnim Cislem, které v den 2avodu obdrzi od pofadatele. Startovni Cislo
bude umisténo viditelné, mezi lopatkami jezdce.

VYBAVENI

Hobby Horse

Jezdec mize soutézit s Hobby Horse viastnim, doma vyrobenym, zarover muze soutézit s Hobby Horse
pujcenym nebo koupenym.

*  minimalni délka Hobby Horse je 60 cm vcetné konskeé hlavy
® neni stanovena minimalni nebo maximalni vaha
* hlava musi vypadat jako konska

Obleceni jezdce

Cista sportovni obuv (svétla nebarvici podrazka) je povinnou vybavou jezdce, pokud se souté: kona

v hale nebo télocvicné se specialnim sportovnim povrchem. Pokud jezdec tuto podminku nesplini,
nebude mu umoznén start.

Jezdcova uniforma (jezdecké tricko, kalhoty, ponozky) je vhodna, ale neni povinna (jezdec za vynechani
téchto prvkd nesmi byt penalizovan).




PFilba je doporucenou vybavou ze strany poradatell, nikoli povinnou (jezdec za vynechani tohoto
prvku nesmi byt penalizovan).

SEZNAM A PRAVIDLA MOZNYCH VYPSANYCH DISCIPLIN
® Drezura

Parkur

Dostih

Western — Trail

Skok mohutnosti

All-round Champion

V drezure musi jezdec prokazat, Zze ovlada zakladni chody koné: krok, klus a cval. Tyto tfi chody jsou
doprovazeny rozdilem v tempu, postojem jezdce a pozici koné.

V drezufe musi predvadéjici predvést standardni prvky jako jsou:
® zastaveni, couvani, ustupovani na holen, polovicni prekrok, obrat okolo predku, obrat okolo
zadi, letma zména cvalu, cvalova pirueta, piaffa, pasazatd.
® drezurni cviky varéné — velky kruh, maly kruh, diagonalou zménit smér, obloukem zménit

smér, vinovka o trech nebo vice obloucich, od stény ke sténé, stredem jizdarny, pilkou jizdarny
atd.

Detaily k jednotlivgym prvkim naleznete jako prilohu pravidel.

Jizddrna ma obdélnikovy tvar o rozmérech 18-21 x 67 metrd. Soutézici musi vyuZit tento prostor co
nejlépe.

Rozhod¢i hodnoti predeviim technické provedeni, oviadani koné, spravnost jizdarenskych cvikl a sled
pohybu.

Uloha bude zvefejnéna nejpozdéji 5 dnl pred konanim dané akce na webovych strankach poradatele.

V parkuru musi jezdec absolvovat sérii prekazek a také absolvovat nékteré povinné pasaze (oznacené
kuzely). Jezdec je hodnocen na zakladé penalizaci a casu.

Dle vékové kategorie se prekazky liSi od 10 do 90 centimetry. Mozné jsou i kombinace prekazek a
jezdec je umoznéno vzdy udélat jeden az tri cvalové skoky mezi jednotlivymi prekazkami.

Kolbiité ma rozmér 9-10 x 18-20 metru.

Kurz bude zvefejnén nejpozdéji 5 dnl pred konanim dané akce na webovych strankidch poradatele.
Prekazky jsou ocislovany, oznaceny praporky (pfi prekonani prekazky je vidy cerveny praporek na
prave strané a bili na levé). Kurz bude pred kazdou soutézi otevien pro pési projiti, bez Hobby Horse a
bez moznosti absolvovat skoky.

Rozhodnuti rozhodcich je sloZeno ze dvou polozek:

Penalizace

- prvnizastaveni pred prekazkou: - 4 body
- druhé zastaveni pred prekazkou: diskvalifikace




- pad prekazky: - 4 body
- pad jezdce nebo koné: diskvalifikace
-  poruseni kurzu: diskvalifikace

- pokud maji jezdci shodu trestnych boddl je rozhodujici ¢as
- nenistanoven zadny casovy limit pro absolvovani

V dostihu mizZe startovat spoletné maximalné 6 jezdcu v jedné rozjizdce. Délka dostihu je 80-100
metry. Nejrychlejsich 6 jezdcl se utka v zavéreiném dostihu o pofadi. Jako u viech ostatni disciplin je
nutné, aby jezdec po celou dobu drzel Hobby Horse mezi stehny, v opacném pripadé bude jezdec
diskvalifikovan. Jezdec, ktery absolvuje kurz vklasickém béhu nebo upadne, budou rovnéz
diskvalifikovan.

V Trailu musi jezdec absolvovat predepsany Pattern, ktery se sklada z povinnych a nepovinnych
prekazek. Jezdec je hodnocen na zakladé penalizaci a presnosti provedeni. Pattern bude pred kazdou

soutézi otevien pro pési projiti, bez Hobby Horse a bez moznosti absolvovat prekazky.

Povinné prekdzky: prekatka obsahujici couvani (vymezena kavaletami nebo kuZely, couvani muze mit
tvar pismene L, Z, U nebo V), jizda pfes nejméné Ctyri tyée nebo kavalety a chize pfes mostek nebo
lavicku

Volitelné prekazky: slalom, prenaseni predmétu, obleceni a svieceni plasté, obrat ve ctverci anebo
jakakoliv jina bezpecna a zviadnutelna prekazka, ktera je schvalena rozhoddim

Zokazané prekazky: ziva zvirata, skoky pres prekazky, ohen, hasici pristroje a jakakoliv prekazka
vyhodnocena rozhodcim jako nebezpecna

Systém hodnoceni:
- systém pridélovani bodl je od 0 do nekoneéno s tim, Ze 70 bodd znamena prumérny vykon
- na kaidé prekaice mize jezdec obdriet nebo ztratit body, které se pricitaji nebo odeditaji ze
skére 70 bodu
- kaida prekazka bude bodovana od +1,5 do— 1,5 bodu (-1,5 extrémné Spatné, +1,5 excelentné)
- bodovani prekazek je nezavislé na trestnych bodech
- trestné body:
o 0,5 trestného bodu — kazdy lehky dotek o kavaletu, kuzel nebo prekazku
o 1 trestny bod — kopnuti nebo slapnuti na kavaletu, kuzel nebo preruseni chodu
o 3 trestné body — cval na Spatnou nohu, neschopnost prekonani korektnimi kroky, tak
jak je predepsano v Patternu
o S trestnych bodl — prvni a druhé odmitnuti prekazky, neposlusnost
-k diskvalifikaci vede provedeni prekazky jinak, nez je predepsano, vynechani prekazky v kurzu,
pad Hobby Horse nebo jezdce, neschopnost dodrzet spravnou trasu mezi prekazkami nebo
neschopnost predvést predepsany chod

Kolbiité ma rozmér 9-10 x 18-20 metrd.

Pattern bude zvefejnén nejpozdéji S dnl pred konanim dané akce na webovych strankidch poradatele.
Ve Skoku mohutnosti jezdec soutézi o preskoceni co nejvyssi prekazky. Kazdy jezdec ma jeden pokus
pro absolvovani skoku v dané vysce. Jezdec, ktery prekazku shodi je diskvalifikovan. To neplati

v pripadé, Ze zbude maximalné 6 jezdcl po dokonéeni skokl viech Gcastnikd v dané vysce. V tu chvili,
ma kazdy jezdec pro absolvovani dané vysky dva nahradni pokusy. O poradi rozhodne nejvyssi




absolvovana vyika a v pripadé shody nizsi pocet pokust pro absolvovani. V pfipadé, e nebude moino
urcit poradi, obdrzi jezdci shodnou pozici v hodnoceni.
Délka najezdu na prekazku neni limitovana.
Limity prekazek:
- vyska prekaiky pro kategorii Mini je 10-20 cm
- ostatni kategorie maji pocatecni vysku 40 cm
Jezdci startuji na pokyn rozhod¢iho (kyvnuti / mavnuti rukou).
Do All-round Champion je automaticky zarazen kazdy jezdec, ktery v den konani soutéze odstartoval
ve viech vypsanych disciplinach. Body jsou zapoditavany dle poctu soutézicich v discipliné (napr. pfi

GEasti 10 soutézicich obdrzi 1. misto 10 bodd, 2. misto 9 body atd.). Pofadi je uréeno dle nejvyiiiho
dosazeného poétu All-round bodd.

KATEGORIE

- Mini (2,00 -5,99 let)

- Rookies (6,00— 8,99 let)

- Novice (9,00 - 10,95 let)

- Unicorn {11,00- 12,99 let)

- Open (bez vékového omezeni)
U kategorie Mini neni uréovano poradi, ocenéni ziska kazdy jezdec.
POZADAVKY NA REGISTRACI

Registraci do soutéze je jezdec povinen odeslat nejpozdéji 10 dndi pred konanim akce pres registracni
formular dostupny na internetové adrese www.hh-mb.cz.

DEKOROVANI
V kazdé tridé bude odekorovano Sest prvnich mist (neplati pro tridu Mini viz. kategorie).
KONTAKTNI UDAJE:

V pfipadé jakychkoliv daldich dotazl jsme Vam k dispozici na info@hh-mb.cz nebo na telefonnich
Cislech +420 775 571 818 a +420 607 018 341.




TEORIE DREZURNICH POHYBU

V této sekci je strucné popsana teorie drezurnich pohybu. Kazdy mize délat pohyby tak, jak chce — ale
stale tu jsou drobna pravidla. Tato cast se tyka predpisu pro Hobby Horsing, neslouzi jako rnanual
k jizdé na skutecnych konich.

Zastaveni — kun stoji v klidné pozici s rovnyma nohama. Konska hlava je zrelaxovana, zlehka v nizsi
pozici neZ standartné.

Couvani — pohyb vzad v sadé kroku. Kofiska hlava nesmi jit prilis vysoko, jinak bude pohyb vypadat
prilis strnule.

Ustupovani na holen — nohy jsou pokladany smérem k vnitrku, pokud jste na predepsané linii.
Ustupovani muze byt piedvedeno napriklad na sténé anebo diagonale. Hobby Horse by mél byt ohnuty
lehce proti sméru pohybu.

Dovnitf plec — nohy jsou v pozici dovnitf areny, ohnuti Hobby Horse je do stejného sméru. Jezdcovo
vnéjsi rameno by mélo byt lehce vpred.

Prekrok — jezdec predvadi ustoupeni na holef vidy predepsanym smérem. Mize byt predvedeno ve
viech chodech. Hobby Horse hlava a ramena jezdce jsou ohnuty lehce do sméru pohybu. Pri
predvedeni cik-cak prekroku jezdec zacina na stredové care a vzdy méni smér po uritém poctu krokd.
Pfiklad poctu kroky: 2-4-4-2 (Intermediaire), 3-6-6-6-3 (Grand Prix). Béhem prvnich krokl se jezdec
odchyluje od stredové &ary a béhem poslednich krokl se na ni opét navraci. Béhem prostrednich setd
(484, 6&686) jezdec pFekracuje stredovou &aru symetricky vE. rozdéleni pottu krokl do poloviny
arény. Ve cvalu se vidy zméni cvalova noha pfi zméné sméru.

Obrat okolo pfedku — jezdec predvadi obrat o 180 stupAd s tim, Ze hlava koné je vnitfnim pivotnim
bodem obratu. Nohy se pohybuji na dvou stopach a kun je lehce ohnuty do sméru pohybu.

Obrat okolo zadi — Jezdec predvadi obrat o 180 stupil s tim, Ze konec Hobby Horse tyce je vnitfnim
pivotnim bodem obratu. Obrat okolo zadi je presnym opakem obratu okolo predku. Hlava koné je
ohnuta lehce do sméru pohybu.

Letma zména cvalu — jezdec zméni predni cvalovou nohu. Letma zména cvalu se déje ve vzduchu.
Jezdec vyskoci do vzduchu za ucelem zmény nohy a dopadne na zem s jiz zménénou nohou. KKonska
hlava je po zméné ohnuta lehce na zménénou stranu a jezdec si prehodi otéZe do druhé ruky. Otéze
by vZdy mély byt na strané vedouci nohy. Letma zména smi byt délana pri kazdém cvalovém skoku —
na té nejvyssi urovni.

e

zméni nohu na Spatnou. Spravné prijezdény Hobby Horse by mél zviadnout kontra cval i na zahnuté
linii. KGn je lehce ohnuty do kontra sestaveni — k vedouci noze.

Cvalova pirueta — 360 stupiu pohyb, kde konec Hobby Horse tyce zUstdva bez pohybu. Pirueta zacinad
zpomalenim ve cvalu témér na misté a poté pokracuje pohybem ve sméru vedouci cvalové nohy.
Jezdcovy nohy se pohybuji na dvou stopach. Vedouci noha je na vétsim kruhu a vice zajistuje pohyb
nahoru a druha noha vice uvnitf pohybu na mensim kruhu. Tato noha nese vétsinu vahy jezdce a tladi
pohyb do strany. Perfektni provedeni je provedeno na 5-6 cvalovych skokd — v zavislosti na velikosti
jezdcovych skoky. Hlava Hobby Horse je ve velmi shromazdéné pozici a télo jezdce a hlava Hobby Horse
jsou natoceny do sméru pohybu. Pirueta muze byt také provedena polovicni a to na 3 kroky. Po
dokonceni polovicni piruety musi jezdec zménit cvalovou nohu. Na nejvyisi urovni mize byt také




vyzadovana dvojita pirueta, ktera vyzaduje velkou presnost a jeji kroky jsou dvojnasobné (10-12
skoky). Neni povoleno vice neZ dvojité piruety.

Pirueta v kroku — 360 stupnl pohyb totici kolem z3di. Hlava Hobby Horse a télo jezdce jsou natoceny
do sméru pohybu.

Pasaz — velmi shromazdény krok, ktery stoji témér na misté. Je vyzadovana velkd sila a koordinace. KUn
je shromazdén nahoru a pohyb nohou je vyzadovan velmi flexibilni, silny s pomalym posunem vpred.

Piaffa — jako pasaz, ale kompletné na misté. Je to velmi silny pohyb, kin musi byt jesté vice
shromazdény nez v pasazi. Na stredni Grovni se vyzaduje 7 krokl v Grand Prix 12. V piaff muze byt také
provedena pirueta. CoZ znamena obrat okolo zadi— cely a i polovicni. Pfi prechodu z pasaze do piaff a
obracené je v idealnim pripadé zachovan stejny rytmus pohybu nohou.
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